W MENSIE

| Internetowy Turniej Szach SIG-u

Jak juz pewnie wiecie, 15 pazdziernika 2007 r. rozpoczal sie I Internetowy Turniej
Szach SIG-u, ktory rozgrywany jest na serwerze GameKnot (http://www.gameknot.com).

Do 17 stycznia 2008 r. ukonczonych zostalo 37 partii.

Nieoficjalnym zwyciezca turnieju zostal Marek Sokotowski, ktéry uzyskat wynik 10,5 punk-
tu na 12 mozliwych.

Aktualna klasyfikacje przedstawia ponizsza tabela:

Nr Imie i nazwisko vs.1 wvs.2 vs.3 vs.4 vs.5 vs.6

1 | Marek Sokolowski - 1/1 1/1 1/% | 1/% 1/% 1/1 10,5
2 | Robert Jaskula 0/0 - / 0/% 0/0 0/0 1/0 1,5
3 | Tomasz Janus 0/0 / - 1/0 | 0t/1 / /0 2,0
4 | Robert Jastrzebski | Y2 /0 |Y2/1 1/0 - 1/1 1/% | 1/1 8,5
5 | Vasyl Kovalchuk |%2/0 1/1 | 0/1t | 0/0 - 0/0 1/1 5,5
6 | Pawel Ciszek /0 1/1 / /0 1/1 - 1/1 7,0
7 | Tomasz Czapla 0/0 1/0 1/ 0/0 0/0 | 0/0 - 2,0

symbol ,,t” oznacza wygranq/przegrang na czas

Po ukazaniu sie artykulu nawiazujacego do turnieju (poprzedni numer ,,ForuM”) zaintereso-
wanie imprezg wzroslo, co niezmiernie mnie ucieszylo. Zapraszam wszystkich mitosnikow sza-
chéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu SIG-u.

Il Internetowy Turniej Szach SIG-u
Kolejny, IT Internetowy Turniej Szach SIG-u ruszy na poczatku lutego 2008 r.

e Informacje i zapisy na Nieoficjalnym Forum Mensy Polskiej (http://forum.mensa.org.pl)
w dziale ,,Szach SIG”.

e Planowany termin zapisow to 25 stycznia - 08 lutego.

e Start turnieju: 11 lutego 2008 r.

Robert Jastrzebski
koordynator Szach SIG-u
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Kombinacje, kombinacje, kombinacje...

Nawiazujac do listopadowej relacji Vasyla, postaram sie przedstawi¢ rownie interesujace

kombinacje szachowe z rozegranych przeze mnie partii na GK.

Milej lektury!

Robert Jastrzebski

1.d4 Nf6 2. c4 g6 3. Nc3 Bg7
4. Nf3 d5 5. h3 0-0 6. e3 c6
7. b3 dxc4 8. Bxc4 b5 9. Be2
Bb7 10. O-O Nbd7 11. Bb2
Re8 12. Qc2 Re8 13. Radl
e6 14. Rd2 a6 15. Rfd1 Qb6
16. e4 ¢5 [diagram 1].
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Diagram 1

Czarne ruchem piona na c5 po-
stanowily otworzy¢ centrum.
Obydwie strony stoja bardzo
ofensywnie i zapowiada sie in-
teresujaca walka. SlaboS$cia
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Diagram 2
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NpopoV Vs. rjastrz

obozu bialych wydaje sie jed-
nak ich najsilniejsza figura, czy-
li hetman na c2, stojacy na linii
ataku czarnej wiezy. Tak wiec
otwarcie linii ‘c’ moze przyspo-
rzy¢ bialym sporo klopotow.
17. d5 exd5 18. Nxd5 Bxd5
19. exd5 Ne4 [diagram 2].

Biale staraja sie unikna¢ odsto-
niecia hetmana, jednak po serii
wymian wpadaja z deszczu pod
rynne. Warto zauwazy¢, ze
figury bialych sg bardzo Scie-
$nione, zwlaszcza ich wieza ma
niewielkie pole manewru. Z ko-
lei czarne stoja mocno, kontro-
lujac wieksza cze$¢ szachowni-
cy. Czarne ruszaja ochoczo do
ataku, podczas gdy biale, cheac
unikngé¢ strat materialnych,
zmuszone s3 do wykona-
nia okre$lonych posunieé.
20. Rd2d3 c4 21. Re3 cxb3
22. Qxb3 Bh6 23. Bd4 Ndc5
24. Red3 Qb7 [diagram 3].
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Diagram 3

Oboz bialych zostaje zdobyty,
rozpaczliwe manewry ich
obroncoOw na malej przestrze-
ni spelzly na niczym i straty
materialne sa nieuchronne.
Pomimo duzych strat, biale
graja odwaznie i powaznie za-
groza czarnemu monarsze
w koncowej fazie partii. Czar-
ne jednak przeprowadza jesz-
cze jedng efektowng kombina-
cje, po ktorej biale bedg zmu-
szone zlozy¢ bron. 25. Qb2
Nxd326. Bxd3 Qxd527. Bc2
Qb7 28. Ne5 Nd6 29. Ng4
Bg5 30. Bf6 Bf4 31. g3 h5
32. Nh2 Bxg3 33. fxg3 Re2
0:1 [diagram 4].

Biale poddaly sie po ostrej
i ciekawej grze. Warto zauwa-
zy¢, ze koncza te partie z figura
wiecej, a kluczem do sukcesu
czarnych okazal sie ich het-
man, skromnie schowany
w rogu szachownicy.
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Diagram 4 &
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thehobbit vs. rjastrz

1. e4 ¢5 2. Nf3 Nc6 3. d4
cxd4 4. Nxd4 Nf6 5. Nc3 e5
6. Ndb5 d6 7. Bg5 a6 8. Na3
b5 9. Bxf6 gxf6 10. Nd5 5
11. Bd3 Be6 12. Qh5 Rg8
13. g3 h6 14. Qd1 4 15. gxf4
Bg4 16. Qd2 Nd4 17. Qc3
Rc8 18. Qb4 [diagram ].

Na planszy powstala bardzo in-
teresujaca pozycja, w ktorej zad-
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Diagram 5

1. e4 e5 2. Nf3 Nc6 3. Bc4
Nf6 4. Ng5 d5 5. exd5 Nd4
6. ¢c3 Nf5 7. d4 exd4 8. O-O
Be7 9. Nxf7 Kxf7 10. d6+
Be6 11. dxe7 Nxe7 12. Bxe6+
Kxe6 [diagram 7].

Po tym niezwykle emocjonuja-
cym otwarciu krol czarnych
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Diagram 7

na ze stron nie wykonala rosza-
dy. Co wiecej, obydwa krole sa
odsloniete, co stwarza okazje do
szybkiego zakonczenia partii.
Czarne zauwazajg jednak, ze za-
miast atakowa¢ odkrytego kréla
bialych, lepszym pomyslem
moze okazac sie proba zlapania
bialego hetmana, ktéry niebez-
piecznie zapedzil sie w poblize
czarnych pionkéw i ma niewiele
pola do manewru. Od razu na-
rzuca sie uderzenie pionem na
ab, jednak nie mozna jeszcze
tego uczyni¢c z uwagi na
19. Bxb5+ Nxb5 (19. ... Nc6
20. Bxc6+ Rxc6 21. Qxbb)
20.Qxb5+. 18. ... Nf3+ 19. Kf1
Po tym zagraniu czarne osiagaja
znaczaca korzy$¢ — pozbawiaja
bialego krola mozliwosci rosza-
dy, a dodatkowo ograniczaja
mozliwosci ucieczki biatego het-
mana na el lub d2. 19. ... Bd7

rjastrz vs. thehobbit

znalazl sie w niebezpiecznym
miejscu w centrum planszy.
Biale qua dazy¢ do utrzyma-
ny ruch ma na celu zablokowa-
nie jego drogi ucieczki po prze-
katnej a2-g8. 13. Qb3+ Ned5
14. Rel+ Kd6 15. Qxb7 Rb8
16. Qxa7 Re8 17. Rd1 Qe7
18. h3 Qe2 19. Qxd4 RbdS8
20. Na3 c5 21. Bf4+ Kc6
22. Qa4+ Kb7 23. Bg3 Re6
24. Rdel Qa6 25. Qb3+ Qb6
[diagram 8].

Czarnym wydaje sie, ze zazegna-
ly niebezpieczenstwo i skutecz-
nie chronia nawzajem swoje
ciezkie figury na 6 linii. Tymcza-
sem biale usuwaja wlasciwa
z nich. 26. Rxe6! 1:0 Czarne
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Jest to konieczne zagranie, za-
pobiega bowiem biciu przez bia-
lego gonca na b5. 20. Rd1 a5
21. Qb3 Nd4 0:1 [diagram 6].

Bialy hetman znalaz} sie w po-
trzasku. Mozliwe jest wprawdzie
po$wiecenie skoczka z d5 wraz
z szachem, jednak nawet to nie
pomogloby bialym w odniesie-
niu choc¢by remisu w tej partii.
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Diagram 6

nie moge odbi¢ wiezy hetma-
nem, bo odslonilyby swojego
krola pod szach bialych, co jest
niedozwolone. Bicie hetmana
na b3 réwniez na nic sie nie zda,
poniewaz jest on chroniony pio-
nem i czarne zostalyby z wieza
mniej, co byloby réwnoznaczne
z przegrang w tej partii.
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Diagram 8
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rjastrz vs. vkoval

Na koniec kolejna ciekawa
partia, jaka rozegraliSmy z Va-
sylem. Zwroty akcji sg na-
prawde zaskakujace i warto je
przeanalizowa¢ krok po kro-
ku. 1. e4 €6 2. d4 d5 3. Nc3
Nc6 4. Nf3 Nf6 5. e5 Ne4
6. Bd3 Bb4 7. Bd2 Nxd2
8. Qxd2 Bd7 9. a3 Bxc3 10.
bxc3 16 11. ¢4 Qe7 12. 0-O
0-0-0 13. Rfbl dxc4 14.
Bxc4 Kb8 15. a4 a5 16. Qc3
Nb4 17. Qb3 Bc8 18. ¢3
[diagram 9].

Wydaje sie, ze biale skutecznie
realizuja przewage, a krol czar-
nych znajduje sie w powaznym
niebezpieczenstwie. Koncen-
tracja bialych figur na skrzydle
hetmanskim jest imponujaca,
jednak atak ten okazal sie nie
do konca przygotowany, co
czarne skrzetnie wykorzystaja
silnym kontratakiem. 18. ...
Nd5 19. Ra2 b6 20. Rab2
Ka7 21. Bxd5 exd5 22. Rel
15 23. c4 dxc4 24. Qxc4 Be6
25. Qc2 h6 26. h3 g5 27. Qc3
h5 [diagram 10].
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Diagram 9

Partia przyjela zupelnie nie-
oczekiwany dla bialych ob-
rot. Po $wietnym poczatku
i dobrej koordynacji figur
znalazly sie one w powaznym
klopocie, nie bedac w stanie
kontynuowac ataku. Sytuacja
na planszy jest duzo lepsza
dla czarnych — biale figury sa
rozdarte pomiedzy koniecz-
noscia ochrony kroéla oraz
obrony dwbdch centralnych
pionow, ktore wydaja sie ich
jedyna nadzieja na sukces
w tej partii. W dodatku bialy
skoczek zostal zupelnie wy-
laczony z walki, podczas gdy
czarny goniec moze skutecz-
nie zagrozi¢ krélowi bialych,
np. po ruchu na d5, gdzie
jego sila razenia bylaby im-
ponujaca. Biale bedg staraly
sie temu zapobiec, a dostrze-
gajac rosngce zagrozenie na
skrzydle krolewskim, musza
postawi¢ wszystko na jedna
karte i ruszy¢ do ataku.
28. Rb5 Rd5 29. Rebl g4
30. Nel Rhd8 31. Rc5!?
[diagram 11].
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Diagram 10

Niezwykle interesujace za-
granie bialych. Czarne nie
moga bi¢ pionem na c5,
z uwagi na 32. Qa5#. Pole a5
staje sie tak naprawde celem
bialych figur. Jezeli uda sie je
zdoby¢, czarna twierdza moze
pasc. Wydaje sie, ze najlepsza
kontynuacja dla czarnych be-
dzie 31. ... Rxc5 32. dxc5 33.
Hxc5 Hxch 34. bxch z wydaje
sie lepszymi szansami czar-
nych przy rownym materiale
na planszy. Ruchy bialego
skoczka bylyby mocno ogra-
niczone i czarne mialyby duze
szanse na zwyciestwo przy
bezpiecznym remisie. Gra
jednak potoczyla sie inaczej.
31 ... Rd8d7 32. Nd3
Rd5xd4 33. Rxa5+ Odsto-
niete pole a5 pada tupem bia-
lej wiezy. Przegrana jest nie-
unikniona i po 33. ... Kb8
34. Qc6 Bd5 35. Ra8# 1:0
partia sie zakonczyla. Nic nie
dawalo 33. Kb7 wobec
34. Nc5+ z wieloma grozba-
mi, ktére nieuchronnie pro-
wadzily do mata. O
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Diagram 11

Kombinacje, kombinacje, kombinacje...
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