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15 października bieżącego roku rozpoczął się I Internetowy Turniej Szach SIG-u. Turniej 

rozgrywany jest na serwerze GameKnot (http://www.gameknot.com) systemem dwukołowym, 

w którym każdy z graczy rozegra po 2 partie z pozostałymi zawodnikami, grając raz białymi, a raz 

czarnymi bierkami. Rozgrywki na tym serwerze odbywają się na zasadzie szachów korespondencyj-

nych, gdzie gracze mają określoną liczbę dni na posunięcie (dla potrzeb turnieju przyjęto 3 dni na 

ruch dla zawodnika). Do turniejowej rywalizacji zgłosiło się 7 zawodników, co oznacza, że rozegra-

ne zostaną w sumie 42 partie. Warto zaznaczyć, że w grze biorą udział czterej najlepsi szachiści 

I Turnieju w Szachach Szybkich, rozegranego podczas Walnego w Bukowinie Tatrzańskiej rów-

nież w tym roku, a więc można z pewną ostrożnością założyć, że turniej jest dość mocno obsadzony.

Po tym krótkim wstępie możemy przejść do relacji z najciekawszych jak dotąd rozegranych partii.

 W Szach SIG-u

Robert Jastrzębski (rjastrz) vs. Paweł Ciszek (pacisso)

22.10.2007 – 29.10.2007

W MENSIE

1. e4 d6 2. d4 e6 3. c4 b6 

4. Nc3 g6 5. Nf3 Bg7 6. Be3 

a6 7. Bd3 Ne7 8. Qd2 h6 

9. O-O Nd7 10. Rab1 e5:

Czarne postanowiły powal-

czyć o centrum, w którym – jak 

na razie – dominują białe. Wy-

daje się jednak, że atak ten jest 

nieprzygotowany – brak ro-

szady oraz fianchetta gońca na 

przygotowanym polu b7, to 

wyraźne słabości czarnych. 

Białe godzą się na wymianę 

pionów i lekkich figur, licząc 

na otwarcie pozycji i stworze-

nie realnego zagrożenia w obo-

zie czarnych. 11. dxe5 Nxe5 
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12. Nxe5 dxe5 13. Nd5 Be6 

14. f4 Qd6 15. Rfc1 c5?:

Bierki białych stoją na strate-

gicznych pozycjach. Wydaje się, 

że ostatnią rzeczą, jakiej mogą 

chcieć czarne, jest otwarcie po-

zycji, tymczasem po 15. … c5 

skoczek, znajdujący się na polu 

d5, staje się niezwykle mocnym 

punktem obozu białych. Białe 

posiadają wszystkie atuty i dążą 

do dalszego otwarcia pozycji, 

aby umożliwić przedostanie się 

swoich wież do obozu wroga. 

16. b4 Bxd5 17. bxc5! bxc5 

18. cxd5 exf4 19. Bxc5 Qe5 

20. Rb7. Biała wieża wtargnęła 
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na 7 linię. Czarne nie mogą ro-

szować, z uwagi na wiszącego 

skoczka na e7. 20. … Bf6 

21. Qb4 f3 22. Bd6!! Hetman 

czarnych zostaje wypchnięty 

z pola walki. Jedynym rozsąd-

nym polem wydaje się g5, gdzie 

nadal będzie brał udział w obro-

nie skoczka, grożąc jednocześnie 

matem na g2. Białe mają jednak 

inne plany. 22. … Qg5:

Białe ruszają do decydują-

cego ataku. 23. Rb8+ Nc8 

(Po 23. … Rxb8 nastąpi 

24. Qxb8+ Nc8 25. Qxc8+ Bd8 

26. Qc6#) 24. Rcxc8+ Kd7 

25. Rc7# 1:0. □
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Zapraszam wszystkich chętnych do kibicowania na Nieoficjalne forum Mensy Polskiej

(http://forum.mensa.org.pl), gdzie w dziale Szach SIG znajdują się wszystkie informacje na temat 

turnieju, m.in. aktualna tabela oraz wyniki i zapisy rozegranych partii. Wszystkie z toczących się 

partii można również oglądać na żywo na serwerze GameKnot, do czego gorąco zachęcam.

Robert Jastrzębski
Koordynator Szach SIG-u

Do dnia 15 listopada bieżącego roku ukończonych zostało 14 partii. 

Aktualną klasyfikację przedstawia poniższa tabela:

Nr Imię i nazwisko vs. 1 vs. 2 vs. 3 vs. 4 vs. 5 vs. 6 vs. 7 Suma

1 Marek Sokołowski – / / 1 / ½ / / / 1 2.5

2 Robert Jaskuła / – / 0 / ½ / / 1 / 1.5

3 Tomasz Janus / / – / / / / 0.0

4 Robert Jastrzębski ½ / 0 ½ / 1 / – 1 / 1 1 / ½ 1 / 1 7.5

5 Vasyl Kovalchuk / / / 0 / 0 – 0 / / 1 1.0

6 Paweł Ciszek / / / ½ / 0 / 1 – / 1.5

7 Tomasz Czapla 0 / / 0 / 0 / 0 0 / / – 0.0

Tomasz Czapla (charlie-joker) vs. Vasyl Kovalchuk (vkoval)

17.10.2007 – 07.11.2007

W MENSIE

wieżę za skoczka i gońca czar-

nych, pozostają jednak z pio-

nem mniej, co przy końcówce 

wieżowej nie musi być decydu-

jącą przewagą białych. Wydaje 

się jednak, że pozycja czarnych 

jest dużo lepsza – dwa połączo-

ne piony na skrzydle hetmań-

skim oraz lepsza pozycja czar-

nego króla powinny wystarczyć 

do zwycięstwa. 28. … Rd8 

29. Rf1+ Ke7 30. Rd1 Kd6 

31. c4 Rc8 32. Ra1 a5 

33. Rb1 Rxc4 34. Rxb6+ 

Kxd5 35. Rb5+ Rc5 36. Rb7 

a4 37. Rxh7 Ra5 38. Rd7+ 

Kc4 39. Rc7+ Kd3 40. Kf2 

a3 41. Rd7+ Ke4 42. Rd1 a2 

43. Ra1 Kd3 44. h4 Kc2 

45. Kf3 Kb2 46. Re1 a1=Q 

47. Rxa1 Rxa1 48. g4 Kc3 

49. h5 gxh5 50. gxh5 Kd3 

51. Kg4 e4 0:1. □

1. e4 g6 2. d4 Bg7 3. Nf3 

d6 4. h3 Nd7 5. Nc3 c5 6. Be3 

cxd4 7. Bxd4 Ngf6 8. Bc4 

O-O 9. Ng5 b6 10. Nxf7?!:

Białe oddają dwie lekkie 

figury w zamian za wieżę i pio-

na. Wydaje się jednak, że tego 

typu wymiana w tak wczesnej 

fazie partii może utrudnić bia-

łym skuteczną walkę o pano-

wanie w centrum. 10. … Rxf7 

11. Bxf7+ Kxf7 12. e5 dxe5 

13. Bxe5 Bb7 14. Bxf6 Bxf6 

15. O-O Qc7 16. Nd5 Qc6 

17. Ne3 Bxb2 18. Rb1 Ba3 

19. Qd3  c5 20. Rbe1 Bxe3 

21. fxe3+ Nf6 22. Rf3 Qa4 

23. Rf4 Qxa2 24. Qd7 Qd5 

25. Qxd5+ Bxd5 26. e4 e5 

27. Rxf6+ Kxf6 28. exd5:

Sytuacja na planszy stała się 

klarowna. Białe wymieniły 
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